Spatial Commander Allgemein

Wird es in Zukunft auch noch verschiedene Import bzw. Export
Moglichkeiten geben wie z. B. DXF-Format oder DWG-Format.

Eine Import/Export-Funktionalitat von DXF-Files ist fur den GDV Spatial Commander zur Zeit nicht
realisiert. Richtig sinnvoll wird dies erst ab einer MapBuilder NT-basierten Version des Commanders,
weil dann auch Bégen und Splines im Datenmodell vorgesehen sind, die in der CAD-Welt eine nicht
ganz unwichtige Rolle spielen. Weder das ESRI- noch das MapBuilder-Shape-Format kénnen damit
umgehen.

Bei Bedarf an speziellen Import- und Exportformaten nehmen Sie bitte Kontakt mit uns auf. Einen
Konverter der Autocad 10-kompatible DXF-Dateien in das Shapefileformat konvertiert (und dabei
Bdgen und Splines in Annaherung als Polylinie/Polygon) abbildet haben wir natlrlich in der
Schublade. Der unterstitzt allerdings nicht die modernen DXF-Dialekte. Die Daten muissen also
vorher z.B. in AutoCAD fir Version 10 kompatibel abgespeichert sein. Zugegebenermalien derzeit
ein ganz schoénes HickHack und nicht wirklich elegant, aber keine Angst: Alles wird gut! :-)
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